
    Tak 3 Tik

Tak3Tik Ein Raum - Strategiespiel mit Einbeziehung des Zufalls für zwei Spieler 

Spielregel:
Das Ziel des Spiels ist, mehr geradlinige Dreierreihen als der Gegenspieler zu setzen.
Reihen in allen Flächen und Raum – Richtungen.
Das neutrale Zentrum - gelbe Kugel - kann von beiden Spielern in seine Reihen mit einbezogen 
werden.
Führt eine Reihe durch das Zentrum, benötigt der Spieler nur zwei Kugeln.
Jeder Spieler setzt alle seine 13 Kugeln.

Spielverlauf:
Vor jedem Zug wird mit einem "Dreifarbenwürfel" gewürfelt.
Zeigt der Würfel oben die Farbe des Spielers A, so kann er in einem Zug zwei Kugeln setzen.
Zeigt der Würfel eine andere wie seine eigene Spielfarbe, setzt er eine Kugel.
Spieler B. folgt nach dem gleichen Muster.
Hat ein Spieler alle seine 13 Kugeln gesetzt und der Gegenspieler hat noch mehrere Kugeln, so
setzt er diese auf die noch freien Punkte im Spielraum.
Während des Spiels wird jede Dreierreihe sofort gezählt.
Wer die meisten Dreierreihen erspielt hat, hat gewonnen.
Der Unterschied zu allen Raum - TicTacToe und Raummühlen Versuchen ist:

a: Der strategisch wichtigste Punkt - das Zentrum - ist neutral.
b: Der Zufall wird in das Spiel mit einbezogen, so wird aus dem "Nullsummen - Spiel" ein 
    gewinn und verlierbares Spiel.

Die Remis sind dann nicht mehr zwangsläufig.



Tak3Tik für mobile Apple Geräte 
Laurins Tak3Tik gibt es nun als App für das iPhone, iPod touch und iPad.
Es besteht die Möglichkeit, gegen andere Menschen oder gegen einen Computergegner zu spielen.
Die App wurde von Steffen Jakob und Chrilly Donninger entwickelt.

Hier geht's zum iTunes Store: iTunes – Tak3Tik

http://www.laurinonline.de/


