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Tak3Tik Ein Raum - Strategiespiel mit Einbeziehung des Zufalls fur zwei Spieler

Spielregel:

Das Ziel des Spiels ist, mehr geradlinige Dreierreihen als der Gegenspieler zu setzen.

Reihen in allen Flachen und Raum — Richtungen.

Das neutrale Zentrum - gelbe Kugel - kann von beiden Spielern in seine Reihen mit einbezogen
werden.

FUhrt eine Reihe durch das Zentrum, bendtigt der Spieler nur zwei Kugeln.

Jeder Spieler setzt alle seine 13 Kugeln.

Spielverlauf:

Vor jedem Zug wird mit einem "Dreifarbenwurfel" gewurfelt.

Zeigt der Wurfel oben die Farbe des Spielers A, so kann er in einem Zug zwei Kugeln setzen.
Zeigt der Wirfel eine andere wie seine eigene Spielfarbe, setzt er eine Kugel.

Spieler B. folgt nach dem gleichen Muster.

Hat ein Spieler alle seine 13 Kugeln gesetzt und der Gegenspieler hat noch mehrere Kugeln, so
setzt er diese auf die noch freien Punkte im Spielraum.

Wahrend des Spiels wird jede Dreierreihe sofort gezahilt.

Wer die meisten Dreierreihen erspielt hat, hat gewonnen.

Der Unterschied zu allen Raum - TicTacToe und Raummuhlen Versuchen ist:
a: Der strategisch wichtigste Punkt - das Zentrum - ist neutral.

b: Der Zufall wird in das Spiel mit einbezogen, so wird aus dem "Nullsummen - Spiel" ein
gewinn und verlierbares Spiel.

Die Remis sind dann nicht mehr zwangslaufig.
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Des Ziel des Spicls ist mehr geradLinig e Dotier-
Rethen 2y selzen als der Gegenspieler. Reihen
in allen Flachen und Ravmrichiungen. Das
nedtrale Zentrum Cutenebgel) kann ven
beiden Spielemn in sene Rechen mif einbeze-
gen werden, Fohrl eine [rererreihe durch das
Zentrum bendtigt der Spickr fir diese Reine
nur 2 Kugeln,
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Vor jerdein Zug wird gewdirfelt. A (ref cder bite)
warfell. Zeigt der Warfel oken die Farbe des
Spielers, sohat er einen Doppelzug wnd setst
2 Kugein‘ Zegt dler Wor el weits oder die
Farbe cles Gegenspielers sefzi er nur eime
Kugel- Einfachzug. B folgt v.cw. Het
ein Spieler alle (43) Kugeln gesefel unel
der Gegen !ni?(tr noth mehrere Kuqa{n dbrig,
so sefed dieser alle sein yerblicbenen Kugeln
auf die noch freien Funkie. Wahrend des
Sniels wird jede Dreierrethe sofort ge2dhlf,
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SPIELMATERIAL
Der wirfelformize Spuelravm begleht cus 3 Ebenen
mit 3¢ 323 felzpunkten. Das ReomzenTrom mitt-
lere Ebene mithiqer Punht ist necfral foste gotdane
Kegel . Jeder Spicler hat 13 gleichfarbige Kegeln
zom sefzen und einen Wirfel zor Festle gung
-Einfach.ader ﬂ:pnel':u.?l welther Zmal rol
Imal blaw vad Zmal weiss zeigt, Auf cdem
Sniel befineled sich ein Zehler fiv die Dreiereohen.
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Tak3Tik fiir mobile Apple Gerate

Laurins Tak3Tik gibt es nun als App fir das iPhone, iPod touch und iPad.
Es besteht die Moglichkeit, gegen andere Menschen oder gegen einen Computergegner zu spielen.

Die App wurde von Steffen Jakob und Chrilly Donninger entwickelt.

Hier geht's zum iTunes Store: iTunes — Tak3Tik

©
Ld.u rir—y¢

http://www.laurinonline.de/




